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O calatorie dincolo de materia vizibila, dincolo de golul aparent, dincolo de
Tnceputul pe care 1l numim Big Bang.

Nu cautam fondul in ceea ce se vede direct.
Il cautam 1n ceea ce apasa asupra lumii fara sa apara ca obiect.
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Informatia Universald si Bug-Bang-ul local

Cuvant de deschidere
S—O
Aceasta carte Tncepe printr-o constatare simpla: Tnainte ca lumea sa poata fi

masurata, formulata, descrisa sau locuita, trebuie sa existe ceva care poate purta
diferentd, ordine, relatie si sens.

Numim acest fond Informatia Universala.

Nu este o informatie Tn sensul Tngust al mesajelor, al codurilor scrise sau al
datelor stocate intr-un calculator. Este conditia mai profunda prin care ceva
poate deveni distinct de altceva, prin care o stare poate fi diferita de alta, prin
care o formad poate aparea, se poate mentine si se poate transforma.

In aceastd perspectiva, Universul fizic nu este inceputul absolut al existentei,
ci inceputul unei manifestari locale. Ceea ce numim in mod obisnuit Big Bang
poate fi privit ca un Bug-Bang local: o deschidere, o ruptura de simetrie, o
actualizare exploziva a unui fond informational mai adanc.

Materia, energia, spatiul, timpul si viata nu apar aici ca realitati izolate,
aruncate fara legdtura Intr-un gol anterior. Ele apar ca forme coerente de
organizare, ca expresii succesive ale unei baze care nu se epuizeaza in aparitia
lumii vizibile.

Cartea propune o lectura unificatoare: realitatea fizica este stratul manifest al
unei ordini informationale mai profunde, iar viata constienta este una dintre
formele prin care aceasta ordine ajunge sa se observe, sa se actualizeze si sa se
Tmbogadteasca prin experienta.

Nasterea nu este doar aparitia unui organism. Este localizarea temporara a
unei instante informationale intr-o interfata biologica.

Viata nu este doar functionare biochimica. Este parcursul prin care
informatia devine experienta.

Moartea nu este doar oprirea unui mecanism biologic. Este Incheierea unei
localizari.

Iar experienta nu este o simpla urma trecatoare. Este contributia individuala
la 0 memorie mai adanca a existentei.

Aceasta carte invita cititorul sa urmareasca firul pana la capat: de la fondul
informational profund, la aparitia universului local, la organizarea materiei, la
viatd, constiinta si intoarcerea experientei In ordinea din care a aparut.

Este o carte despre continuitate.
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Despre felul Tn care existenta se poate Intelege pe sine prin formele pe care le
creeaza.

Despre omul vazut nu ca accident izolat, ci ca nod viu al unei retele
informationale mai mari.

Despre Univers nu ca simpld explozie de materie, ci ca eveniment de
actualizare.

Despre sens nu ca adaos sentimental, ci ca directie interna a organizarii.

Aceasta este invitatia: sa privim realitatea nu doar ca obiect, ci ca proces; nu
doar ca mecanism, ci ca devenire; nu doar ca lume fizica, ci ca expresie locala a
unei informatii universale care cauta forma, experienta si continuitate.

<& < <&
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Cuprins

1. De ce avem nevoie de Informatia Universala 2. Ce este Informatia
Universala, spus direct 3. Universul vizibil si invizibilul care 1l sustine 4.
Energia Intunecatd: prima urmd a fondului nevazut 5. Materia Intunecata:
structura care nu lumineazd, dar organizeaza 6. Vidul care nu este gol 7.
Undele gravitationale: vibratii ale fundalului 8. Gaurile negre si intrebarea
informatiei 9. CMB: amprenta primei manifestari 10. Materia, antimateria
si alegerea asimetriei 11. Structura cosmica mare: desenul invizibilului 12.
Bug-Bang-ul local: metamorfoza Informatiei Universale in univers fizic
manifest 13. De la local la global 14. Directia de sustinere 15. Programul
de aprofundare 16. In loc de sfarsit: intoarcerea informatiei

Repere orientative
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1. De ce avem nevoie de Informatia

Universala
O—O
O—O

Noi trdim intr-un univers care pare limpede doar la suprafatd.
Avem lumind.
Avem materie.
Avem corpuri.
Avem galaxii.
Avem timp.
Avem distantd.
OS—<
O—<0
Avem legi.
Avem particule.
Avem energie.
Avem viatad.
Dar cdnd ne uitdm mai addnc, apar umbrele.
Nu umbre poetice.
Umbre stiintifice.

O—3
Locuri unde ceea ce vedem nu ajunge pentru a explica ceea ce se
intampla.
<& <& <

Materia pe care o vedem nu ajunge singura pentru a explica miscarea
galaxiilor.

Energia pe care o masuram direct nu ajunge singurd pentru a explica
accelerarea expansiunii universului.

O—O
Vidul, care pdrea gol, capdta statut fizic.

Gdurile negre ne obligd sd intrebdm ce se intdmpld cu informatia.
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Radiatia cosmicd de fond pdstreazd amprenta unui univers foarte
tandr.
OS—2<
Structura cosmicd mare arata ca galaxiile nu sunt aruncate la intdmplare, ci
par asezate intr-o retea uriasa.
O/
Asadar, realitatea vizibild nu este toatd realitatea.
Stiinta insdsi a ajuns aici.
Nu prin misticd.
Nu prin dorintd de mister.
Ci prin observatie.
Prin mdsurare.
Prin efect.

OC—9
<& < <

Acesta este primul lucru important:
stiinta moderna lucreaza deja cu invizibilul.

OS—2<
Nu orice invizibil.
Nu orice poveste.
Nu orice inchipuire.
Ci invizibilul care produce efecte.
Vedem stelele miscdndu-se altfel decdt ar trebui.
Vedem lumina curbatd de masd pe care nu o vedem.

Vedem universul accelerdnd.

O—<0
O—0
Vedem urme vechi in radiatia cosmicd de fond.

Vedem unde gravitationale fdra sd vedem cu ochiul vibratia spatiu-
timpului.

OC—9
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Vedem gauri negre nu ca obiecte luminate, ci prin efectele lor asupra
materiei, luminii si gravitatiei.

O3
Invizibilul a intrat deja in stiintd.
Nu ca magie.
Ci ca necesitate.
O3
<& <& <&
OC—9

A nu vedea ceva direct nu inseamnd cd acel ceva nu existd.
Inseamnd doar cd nu apare in forma potrivitd pentru ochii nostri.
Aerul nu se vede, dar il respiram.
Gravitatia nu se vede, dar cdderea o aratd.
Campurile nu se vad, dar particulele le simt.
Timpul nu se vede, dar tot ce trdim trece prin el.
La fel, poate cd fondul realitdtii nu se vede ca obiect.

O—3
O—3
Poate cd nu apare ca lumind.
Poate ca nu poate fi fotografiat ca o galaxie.

Dar dacd produce efecte, atunci poate deveni intrebare legitimd.
Aceasta este poarta prin care intrd Informatia Universald.

OC—95
<& < <&
OC—9

Informatia Universald nu este propusd ca rdspuns final.
Spunem direct:

O—O
invizibilul cosmic are, in aceasta lectura, o structura mai adanca decat pare.

Energia intunecatd, materia intunecatd, vidul, gaurile negre, CMB-ul,
asimetria si structura cosmica mare devin capitole ale aceleiasi intrebari.
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O—O
Ele sunt porti diferite spre aceeasi intrebare.
Ce fel de fond permite existenta unui univers fizic manifest?
O—O
Ce fel de fond permite reguli, energie, diferentd, structura, viata si
constiinta?

Ce fel de fond face posibil ca realitatea sa nu ramana doar potential, ci sa
devina lume?

& O O
O—O
Aici avem nevoie de Informatia Universald.
Nu ca sd anuldm fizica.
Nu ca sd negdm Big Bang-ul.
Nu ca sd punem magie acolo unde nu stim incd.
Nu ca sa transformdm necunoscutul in dovadd.

Ci ca sd avem o model-cadru.

O cheie de citire.

O—O
Un fir posibil intre fenomene care par despartite, dar care ating aceeasi
margine:
O—<O
fondul invizibil al universului.
O model-cadru nu este o demonstratie finald.
Dar poate fi inceputul unei arhitecturi.
Iar o arhitecturd bund nu explicd orice.
OS—O
Ea leagd fenomenele printr-un fir coerent si pastreaza directia vie a
constructiei.

& & &
O—<0
Fard Informatia Universald, ramdnem cu multe piese separate.

Energia intunecatd intr-un sertar.
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Materia intunecatd in alt sertar.
Vidul in alt sertar.
Gdurile negre in alt sertar.
Informatia in alt sertar.
CMB-ul in alt sertar.

O—O
OS—O
Asimetria in alt sertar.
Structura cosmicd mare in alt sertar.

Fiecare piesd are sensul ei.
Dar desenul incepe sd se arate prin efectele sale.
O—O
Informatia Universala este Tncercarea de a intreba daca exista un desen mai
adanc.
O—<0
Nu desen impus.
Nu desen dovedit dinainte.
Ci desen cdutat prin convergentd.
Prin efecte.
Prin legdturi.
Prin prudentd.

S—O
De aceea aceastd carte nu incepe cu omul.
Omul este important, dar vine tdrziu.
Inainte de om a fost viata.
Inainte de viatd au fost planetele.
Inainte de planete au fost stelele.
Inainte de stele au fost structurile cosmice.
Inainte de structuri au fost diferentele timpurii.

OC—9
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O—O
Inainte de diferentele timpurii a fost starea initiald a universului fizic.
Iar inaintea universului fizic manifest, intrebarea rdmdne deschisa:
a existat un fond?
In limbajul acestei cdrti:

OC—9

a existat Informatia Universala?

& & <&
OS—<
Daca rdspunsul este da, atunci universul nu mai este doar materie oarbd.
Este manifestare.
Nu in sens magic.
Ci in sens de trecere de stare.
Fondul devine cadru.
Cadrul devine spatiu-timp.
Spatiu-timpul permite energie si materie.
OS—O
O/
Materia devine structurd.
Structura devine viatd.
Viata devine constiintd.
Congtiinta devine intrebare.
Iar intrebarea se intoarce spre fond.
Aceasta este frumusetea modelului.
Nu omul este inceputul.

OC—9

Dar omul poate deveni locul in care universul ajunge sa intrebe despre
Inceputul sau.

& <& &

In forma cea mai simpld, avem nevoie de Informatia Universala pentru trei
motive.
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Primul:
pentru ca universul vizibil nu explica singur tot ce observam.
Al doilea:
pentru ca invizibilul cosmic produce efecte reale.
Al treilea:

pentru ca mai multe fenomene diferite par sa ne impinga spre
aceeasi intrebare despre fond, informatie, energie si manifestare.

O—O
Aceastd carte se naste din aceste trei motive.
Nu din dorinta de a inchide misterul.
Ci din dorinta de a-I organiza.
Nu din refuzul stiintei.
Ci din respect pentru ceea ce stiinta a descoperit deja.
Nu din certitudine.
Ci dintr-o intrebare care meritd dusd mai departe.

OC—9
<& <& <&

In acest sens, Informatia Universald nu este o concluzie aruncatd peste
univers.

S—O
Este o directie de cercetare.
Un model de lucru.
S—0
O Incercare de a citi universul nu doar ca materie, ci ca informatie energetica
devenita forma.
O—O
Daca acest model rezistd, ea poate schimba felul in care citim inceputul.
Nu ca explozie fdard raddcind.
Ci ca Bug-Bang local.
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Nu ca aparitie din nimic absolut.
Ci ca metamorfozd a unui fond pre-manifest.
Nu ca simpld intadmplare.
Ci ca trecere fertild din posibilitate in lume.

OS—<
O—C
Aici Incepe drumul cdrtii.
Cu o intrebare simpld si grea:

OC—9

daca universul fizic manifest este efectul, care este fondul?

<& < <
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2. Ce este Informatia Universala, spus
direct
C—95
Definitia vie
Spus direct, Informatia Universald este numele pe care il dau fondului

informational-energetic al universului nostru.

Nu este un obiect. Nu este o planeta ascunsa. Nu este o particula inca
nedescoperitd, pusa singura sa explice totul. Nu este un zeu cu chip omenesc.

Informatia Universala este mai degraba nivelul profund din care universul
vizibil isi poate primi energia, structura, regulile, asimetria si capacitatea de a
evolua.

Daca materia este ceea ce vedem, atingem si masurdm local, Informatia
Universala este ceea ce poate sta mai jos decat materia: fondul care permite ca
materia sa apard, sa se organizeze si sa devind scend pentru viata.

In limbaj simplu:

Informatia Universala este informatia universala activa care are
energie, produce efecte si poate deveni univers fizic manifest.

O <& O
De ce nu este doar informatie
Cuvantul ,,informatie” poate pacali.

Cand auzim informatie, ne gandim la text, cod, carte, mesaj, calculator,
memorie digitala.

O—O
Dar aici nu vorbim despre informatie moartd.

Nu vorbim despre o arhivd rece, pusd undeva intr-un sertar cosmic.
Vorbim despre informatie activd.

O—9

Iar informatia activa nu doar sta. Ea mentine. Leaga. Transforma. Selecteaza.
Actualizeaza. Se reorganizeaza.

O—3
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O informatie pasiva poate fi o stare.
O informatie activd devine proces.
Iar procesul cere energie.

O—O
De aceea Informatia Universalda nu poate fi gandita doar ca idee. Daca este

reald, Informatia Universald trebuie sa fie informatie plus energie. Nu doar
harta, ci si forta prin care harta poate deveni drum.

Formula simpla este:
Informatia Universala = informatie universala + energie de
manifestare

Nu este formula de laborator. Este schelet de gandire.

Spune doar atat: daca Informatia Universald existd, ea nu poate fi numai
desen. Trebuie sa aiba si puterea de a construi.

& < &

De ce este locala, deocamdata
S—O
In aceastd carte nu pornesc de la toatd existenta.
Ar fi prea mult. Ar fi prea repede.
Mai intdi vorbesc despre universul nostru.
O—O
Acesta este singurul univers pe care il putem atinge prin observatii, ecuatii,
radiatii, galaxii, expansiune, gravitatie si urme cosmice.

De aceea, Informatia Universald din aceasta carte este mai intai Informatia
Universala locala.

Adica fondul informational-energetic al universului nostru.

Poate exista un Informatia Universala globald, mai mare decat universul
nostru. Poate exista un fond total al tuturor realitdtilor posibile. Poate ca
universul nostru este doar o ramurd, o camera, o scena, o initializare locala.

OS—O
Dar nu incepem de acolo.

Incepem de aici.
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Cu universul nostru.
Cu ceea ce are deja urme.
Cu ceea ce este acceptat ca efect, chiar dacd nu este inca explicat
complet.
Informatia Universald locald este modelul pentru acest
univers.

O—O
Informatia Universala globala va veni mai tarziu, daca acest prim pas rezista.

<& < <

Informatia Universala nu se vede ca obiect
O—O
O greseald ar fi sa cautdm Informatia Universald ca pe o piatrd.
Sau ca pe o stea.
Sau ca pe o substantd care pluteste undeva intre galaxii.
Informatia Universald nu trebuie cdutatd ca obiect vizibil.
Dacad Informatia Universald este fond, atunci ea se aratd altfel.
Se aratd prin efect.
Se aratd prin ceea ce face, nu printr-o fotografie directd.
S—O
O—O
La fel cum nu vezi gravitatia cu ochiul, dar vezi cdderea.
Nu vezi curba spatiu-timpului direct, dar vezi lumina deviatd.
Nu vezi energia intunecatd ca obiect, dar vezi universul accelerdnd.
O—O
Nu vezi materia Tntunecata ca lumind, dar vezi galaxiile tinute Tmpreuna
altfel decat ar permite materia vizibila.
S—O
Asa trebuie cdutatd Informatia Universald:

nu ca lucru, ci ca fond care lasd urme.
Nu ca piesd din univers, ci ca nivel care poate face universul posibil.

O—9
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< < <

Unde ii cautam urmele
Informatia Universala trebuie cautata in zonele unde universul Tnsusi pare sa
spuna:
S—O
,aici mai este ceva.”
Nu in sens magic. Nu in sens mistic.
OS—O
Ci in sens foarte simplu: efectul exista, dar cauza completd nu este inca
limpede.
Acolo apar portile noastre:

energia Intunecatd; materia Intunecata; vidul care nu este gol; undele
gravitationale; gdurile negre si problema informatiei; radiatia cosmicd de fond;
asimetria dintre materie si antimaterie; structura cosmica mare.
OS—O
Toate aceste zone au ceva comun.
Nu sunt simple fantezii. Nu sunt basme.
Sunt locuri unde stiinta a ajuns deja la marginea lucrurilor vizibile.
Si exact acolo apare intrebarea Informatiei Universale.
Aceste fenomene se citesc aici ca fete ale aceluiasi fond.
Ele sunt fete diferite ale aceluiasi fond.
Energia intunecatd devine respiratia lui.

S—O
S—O
Materia intunecatd devine scheletul lui gravitational.
Vidul devine tdcerea lui activd.
Undele gravitationale devin vibratiile care il tulburd.

Gdurile negre devin nodurile unde informatia se schimbd de
stare.

CMB-ul devine prima lui amprenta vizibild.
O—O
Asimetria materiei devine alegerea prin care universul a putut deveni stabil.
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Structura cosmica mare devine desenul lui intins pe cer.

<& < <

Informatia Universala si Bug-Bang-ul local

Daca Informatia Universald este fondul, atunci Bug-Bang-ul local este
trecerea.

OS—<

Informatia Universald este inaintea scenei.

Bug-Bang-ul local este aprinderea scenei.
Universul manifest este spectacolul care incepe.
Nu trebuie sd ne imagindm Bug-Bang-ul local ca o explozie vulgara.
Mai potrivit este sd-1 intelegem ca o initializare.
O schimbare de stare.
O metamorfozd.

O—0
O—O
Un moment in care ceea ce era potential devine cadru.
Ceea ce era fond devine univers.
OS—O
Ceea ce era informatie energetica nevazuta devine spatiu, timp, materie,
lumina, gravitatie, structura.

Schema simpla este:

Informatia Universala locala -~ Bug-Bang local — univers fizic
manifest

Iar schema extinsa este:

Informatia Universala locala — energie nevazuta — metamorfoza
— spatiu-timp — materie - structura — viata — constiinta —
autoevolutie
O—95

Aici incepe povestea noastrd.

17—



Informatia Universald si Bug-Bang-ul local
Nu cu omul. Nu cu planeta. Nu cu materia.
Ci cu fondul care poate face materia posibild.
O—<
& & <&
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3. Universul vizibil si invizibilul care 1l
sustine
O—0
Ceea ce vedem nu este totul

Omul are o slabiciune fireasca: crede mai usor in ceea ce vede.

Daca vede o piatrd, spune: exista. Daca vede o stea, spune: exista. Daca vede
o rand, spune: doare.

O—O
Dar universul ne-a invdtat deja cd realitatea nu se opreste la vedere.

Aerul nu se vede, dar ne tine in viatd.
Gravitatia nu se vede, dar ne tine pe Pdmdnt.

OS—O
Campurile nu se vad, dar organizeaza particule, sarcini, miscadri si
interactiuni.
O—<
Timpul nu se vede, dar tot ce suntem se desfdsoard prin el.

Asadar, a nu vedea ceva direct nu inseamnd cd acel ceva nu existd.
Inseamnd doar cd nu apare in forma potrivitd pentru ochii nostri.

OC—9
< <& <&

Universul vizibil
Universul vizibil este partea care se aprinde pentru noi.
Stele. Galaxii. Planete. Nori de gaz. Lumind. Radiatie. Forme. Culori.
Miscari.
Aceasta este partea care poate fi fotografiatd, masuratd, observatd cu
telescoape, analizata prin spectru, tradusa in date.

Este partea care ne-a facut sa credem, mult timp, ca realitatea este aproape
sinonima cu materia vizibila.

O
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Dar imaginea aceasta s-a rupt.
Nu pentru cd cineva a vrut mister.
Nu pentru cd cineva a inventat poezie.
OS—<
Ci pentru ca observatiile au Tnceput sa ceara mai mult decat materia vizibila
putea explica.
OS—2<
Galaxiile se rotesc intr-un fel care cere masd nevdzutd.
Lumina se curbeazd ca si cum ar trece pe 1Gngd ceva ce nu lumineazd.
OS—2<
Universul se extinde accelerat, ca si cum un fond invizibil Tmpinge spatiul
nsusi.
O—O
Aici ncepe schimbarea de perspectivd.

Universul vizibil pare sd fie numai fata luminatd a unei realitdti mai
mari.

OC—9
<& <& <&

Invizibilul acceptat
Cand omul obisnuit aude ,,invizibil”, se gandeste repede la basm.
Dar stiinta moderna lucreaza deja cu invizibilul.

Nu il numeste magie.

il numeste efect. Il numeste camp. Il numeste masi dedusd. Il numeste
energie intunecatd. Il numeste materie intunecati. Il numeste curburd. 1l
numeste radiatie de fond. Il numeste orizont. Il numeste fluctuatie.

Invizibilul devine acceptabil atunci cand produce efecte masurabile.
Aceasta este o idee foarte importanta pentru Informatia Universala.
Informatia Universald nu trebuie sa apara ca obiect fotografiat.

Daca este fond, atunci se poate ardta prin efecte de fond.
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Daca este informatie energetica profunda, atunci se poate arata prin felul in
care universul se extinde, se curbeaza, se organizeaza, se stabilizeazd si se
transforma.

Nu o cautam ca pe o bila ascunsa Tn spatiu.

O cdutam ca pe o logica nevazuta care lasa urme.

<& <& <&

Universul ca interfata

in cartea despre Universul Informational, realitatea fizici era priviti ca un
nivel experimental si experimentat.

Experimental, pentru ca poate fi mdsurat.
Experimentat, pentru ca poate fi trdit.
Aceasta idee ramane aici, dar urca la scara cosmica.
Poate ca universul vizibil este interfata.

Nu interfata unui calculator simplu.

Nu o simulare ieftina.

Ci o interfata cosmica profunda, in care informatia devine spatiu, energie,
materie, timp si experienta.

Daca este asa, atunci materia vizibila este ca imaginea de pe ecran.
Importantd. Reala la nivelul ei. Dar nu ultima.
Sub imagine poate exista cod.
Sub cod poate exista logica.

Sub logica poate exista fond.

Iar numele pe care 1l dam acestui fond, in aceastd carte, este Informatia
Universala.

o o o
Formula simpla

Putem spune asa:
universul vizibil este partea manifesta a unui fond invizibil.

21—



Informatia Universald si Bug-Bang-ul local
Sau, Tn limbajul cartii:

Informatia Universala locala - invizibil energetic — Bug-Bang
local — univers vizibil

Aceasta formula nu este inca demonstratie.
Este harta.
Ne arata directia Tn care trebuie sa privim.
Nu spre obiecte separate.
Ci spre legaturi.
Nu spre lumina singura.
Ci spre ceea ce face lumina posibila.
Nu spre materie singurad.
Ci spre ceea ce face materia stabila.
Nu spre Inceput ca explozie oarba.

Ci spre Inceput ca trecere de stare.

<& < <&
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4. Energia intunecata: prima urma a
fondului nevazut
O3
Universul nu doar se extinde

Mult timp, omul si-a imaginat universul ca pe o mare scena plina de
stele.

Stelele se nasc, ard, mor. Galaxiile se rotesc. Lumina calatoreste. Materia se
adund. Gravitatia trage.

Dar apoi a aparut o surpriza.
Universul nu doar se extinde.
Universul se extinde accelerat.

Asta schimba tot.

Daca ar fi fost doar o explozie veche, ne-am fi asteptat ca expansiunea sa
Tncetineasca sub atractia gravitatiei. Materia trage materia. Galaxiile trag
galaxiile. Gravitatia nu Tmpinge. Gravitatia aduna.

Si totusi, la scara cosmica, spatiul pare sa se desfaca tot mai repede.

Ca si cum ceva, foarte adanc, foarte intins si foarte greu de prins, lucreaza in
fundal.

Acel ceva a primit numele de energie Intunecata.

& < &
De ce este intunecata
Energia intunecatd nu este Intunecata pentru ca ar fi neagra ca o umbra.

Este Tntunecata pentru ca nu o vedem direct.

Nu apare ca obiect. Nu lumineaza. Nu poate fi pusa intr-o cutie. Nu arata ca
0 stea, ca o planetd sau ca un nor de gaz.

O cunoastem prin efect.

Vedem universul accelerand si spunem: trebuie sa existe o componenta care
produce acest comportament.
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Aceasta este o idee foarte importanta pentru modelul Informatiei
Universale.
Uneori, realitatea nu se prezinta ca lucru.
Se prezinta ca efect.
Nu vine 1n fata ochilor.

Vine in forma unei schimbari pe care nu o poti explica altfel.

Energia Intunecata este tocmai acest tip de prezenta: nu se vede, dar pare sa
lucreze.

o o o
Cea mai mare parte nu este vizibila

Aici apare tulburarea frumoasa.

Materia obisnuita, din care suntem facuti noi, stelele, planetele, apa, pietrele
si corpurile vii, este doar o mica parte din univers.

Restul este dominat de ceea ce nu vedem direct.
Materie intunecatd.
Energie intunecata.
Iar dintre acestea, energia intunecatd este cea mai mare componenta.
Ea nu este un detaliu de margine.
Nu este o nota de subsol.

Este partea dominantd a bugetului cosmic.

Cu alte cuvinte: ceea ce nu vedem direct pare sa conduca destinul mare al
universului.

Aceasta este una dintre cele mai puternice porti pentru Informatia
Universala.

Daca Informatia Universala este fond informational-energetic, atunci prima
ei urma majora trebuie cdutata exact aici: in energia nevazuta care afecteaza
Intregul univers.

<& < <&
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Ecuatia din spate
In limbajul fizicii, energia Intunecati este legati de ecuatiile cosmologiei.
Nu trebuie sa intram greu Tn matematica.

Dar trebuie sa stim ca existd un loc Tn care aceasta idee intrd deja in
descrierea universului.

Formula simplificata este aceasta:
H? = (8nG / 3)p + Ac?/3

Aici, H vorbeste despre ritmul expansiunii universului.

p vorbeste despre densitatea continutului cosmic.

A, lambda, este termenul cosmologic: un fel de expresie matematica a unei
energii de fundal care poate impinge expansiunea.

Nu trebuie sa confundam imediat A cu Informatia Universala.

Dar putem spune ceva important:

Tn ecuatiile universului exista deja loc pentru un fond care nu se vede ca
obiect, dar modifica mersul Intregului cosmos.

Asta ne intereseaza.

Nu pentru ca ecuatia ar demonstra Informatia Universala.

Ci pentru cd ecuatia arata ca universul accepta, n propriul lui limbaj fizic, o
componenta invizibila de fond.

& <& <&

Informatia Universala si energia de fundal

Daca Informatia Universala este informatie universala activa, ea nu poate fi
fara energie.

Informatia activa nu doar sta.
Ea sustine. Transforma. Actualizeazd. Se metamorfozeaza.

Iar toate acestea presupun energie.

De aceea, energia intunecata poate fi privitd ca prima urma mare a
Informatia Universala locala.
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Nu spunem ca energia intunecata este Informatia Universala intreaga.
Ar fi prea simplu.

Spunem altceva:

energia intunecatd poate fi una dintre expresiile energetice ale Informatia
Universala locala.

Ca si cum Informatia Universala ar avea o presiune de fundal.
O respiratie cosmica.

O tensiune nevazuta care nu aduna materia, ci deschide scena pe care materia
poate evolua.

<& < &

Bug-Bang-ul local si deschiderea scenei

Daca Bug-Bang-ul local este trecerea din Informatia Universala Tn univers
fizic manifest, atunci energia Intunecata poate avea un rol foarte important.

Ea poate fi urma faptului ca universul nu este doar aruncat in existenta, ci
este mentinut In deschidere.

Bug-Bang-ul local nu ar fi numai un inceput.
Ar fi o initializare care continud sd aiba efect.

Ca atunci cadnd pornesti un program, iar regulile initiale continua sa
guverneze tot ce se Intampla in interiorul lui.

Energia Intunecata ar putea fi una dintre aceste reguli de fundal.
Nu o regulad scrisa pe hartie.

Ci o proprietate activa a spatiului manifest.

O dovada cd Bug-Bang-ul local nu s-a terminat complet Tn prima clipa, ci
nca lucreaza prin expansiune.

<& < <&

_26_



Informatia Universald si Bug-Bang-ul local

5. Materia intunecata: structura care nu
lumineaza, dar organizeaza
O—3
Invizibilul care tine forma

Daca energia Intunecata pare sa deschida scena, materia intunecata pare sa
tina decorul in picioare.

Ea nu lumineaza.
Nu se vede ca o stea.
Nu se aprinde ca un nor de gaz.

Nu trimite lumina spre noi asa cum o face materia obisnuita.

Si totusi, fara ea, multe lucruri din univers nu s-ar comporta asa cum se
comporta.

Galaxiile se rotesc prea repede.
Structurile cosmice par prea bine legate.
Lumina se curbeazd ca si cum ar trece pe langa o masa mai mare decat cea
vizibila.
Acolo unde ochiul vede prea putin, gravitatia spune: mai este ceva.
Acest ,,ceva” a primit numele de materie Intunecata.

<& < <&

De ce ii spunem materie
1i spunem materie nu pentru ci o tinem in mana.
Nu pentru ca o atingem.
Nu pentru ca o vedem ca pe o piatra.
Ti spunem materie pentru ci pare si graviteze.
Adica se comporta ca o0 masa.
Are efect asupra miscarii.

Are efect asupra luminii.
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Are efect asupra formarii structurilor.

In univers, gravitatia este ca o semnaturad.

Daca ceva trage, curbeaza, tine sau organizeazd, atunci acel ceva lasa urma
gravitationala.

Materia intunecatd nu se aratd prin luminad.
Se arata prin greutate cosmica.
Nu spune ,,uitati-ma”.

Spune ,,vedeti ce tin”.

& & &
Scheletul invizibil
Imagineaza-ti o cladire.
Vezi peretii. Vezi ferestrele. Vezi lumina din camere.
Dar nu vezi toate grinzile ascunse.

Totusi, fara ele, cladirea nu ar sta.

Materia Intunecata poate fi gandita, in limbaj simplu, ca un schelet invizibil
al universului.

Nu este decorul.
Nu este lumina.
Nu este mobilierul cosmic.

Este structura care ajuta materia vizibila sa se adune, sa se lege si sa formeze
galaxii, roiuri, filamente si retele uriase.

Daca energia intunecata largeste scena, materia ntunecatd pare sa deseneze
armatura scenei.

Una deschide.
Cealalta leaga.

<& < <&

Locul Informatia Universala in aceasta poveste

Aici modelul Informatiei Universale intra cu grija.
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Nu spunem simplu: materia intunecata este Informatia Universala.
Ar fi prea brusc.
Ar fi prea sarac.
Informatia Universala este mai mare decat o singurda componenta.
Dar putem spune:

materia intunecata poate fi una dintre expresiile structurale ale
Informatia Universala locala.

Daca Informatia Universala este fond informational-energetic, atunci ea
trebuie sa aiba nu doar energie de deschidere, ci si capacitate de organizare.

Nu ajunge ca universul sa se extinda.
Trebuie sa se si lege.
Trebuie sd formeze structuri.
Trebuie sa permita aparitia galaxiilor.
Trebuie sa lase materia obisnuitd sa se adune in locuri fertile.

Materia intunecatda poate fi cititi ca aceastd parte organizatoare a
invizibilului.
Nu lumina.

Ci structura din spatele luminii.

<& <& <&

Bug-Bang-ul local si structura

Daca Bug-Bang-ul local este metamorfoza prin care Informatia Universala
devine univers fizic manifest, atunci materia Intunecatd poate fi una dintre
primele forme de stabilizare.

Nu apare Tnca viata.
Nu apare inca om.
Nu apare inca Intrebare.

Mai intai trebuie sd apara cadru.
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Spatiu. Timp. Energie. Gravitatie. Diferente de densitate. Noduri. Atractii.
Structuri.

Materia Intunecata poate fi vazutd ca o memorie gravitationalda timpurie a
Bug-Bang-ului local.

O distributie nevazuta care spune materiei obisnuite unde sa se adune.

Ca si cum universul ar avea, incd de la inceput, un desen slab, dar suficient
pentru ca haosul s nu ramana haos.

& <& <&
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6. Vidul care nu este gol
O—3
Acolo unde credeam ca nu este nimic
Omul a privit mult timp vidul ca pe un gol.
Un spatiu fara aer.
Fara materie.
Fara lumina.
Fara obiecte.
Fara viata.
Un fel de nimic Intins intre lucruri.
Dar fizica moderna a Inceput sa schimbe aceasta imagine.
Vidul nu mai este doar absenta.
Nu este doar camera goala.
Nu este doar tdcere.
Este un nivel fizic cu proprietati.
Un fundal care nu pare sa fie complet mort.

Acolo unde limbajul comun spune ,,nimic”, realitatea pare sa spuna:

mai uita-te o data.

<& & <
Golul aparent
Cand spunem ,,gol”, ne imaginam un loc In care nu se afla nimic.
Dar ,,nimic” este un cuvant periculos.

In viata de zi cu zi, un pahar gol nu este chiar gol. Are aer.

O camera goala nu este chiar goala. Are lumind, temperatura, campuri, praf,
sunet, radiatie.
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Spatiul cosmic pare gol, dar si el are radiatii, particule rare, cAmpuri si
gravitatie.

Iar la nivel mai profund, chiar si vidul fizic poate avea o stare.
Nu este ,,nimicul absolut”.
Este mai degraba o stare minimd a unui sistem.
Adica nu un gol mort, ci un fel de fundal.
Un prag.

O tacere care inca poate purta posibilitate.

O <& &
De ce conteaza vidul pentru Informatia Universala
Pentru modelul Informatiei Universale, vidul este foarte important.
Pentru cd Informatia Universald nu trebuie cautata numai Tn lucruri.
Nu doar 1n stele.
Nu doar 1n galaxii.
Nu doar Tn materie.

Ci si In ceea ce pare sa fie inaintea lucrurilor.

Daca universul manifest apare dintr-un fond informational-energetic, atunci
vidul poate fi una dintre cele mai apropiate ferestre spre acel fond.

Nu pentru ca vidul ar fi automat Informatia Universala.

Nu pentru ca orice gol devine mister.

Ci pentru ca vidul ne obliga sa renuntam la ideea simplista ca realitatea
Tncepe doar cand apare materia vizibila.

Poate ca materia este deja o forma tarzie.
Poate cd Tnaintea materiei este camp.
Inaintea cAmpului este stare.
Inaintea stirii este diferenta.

Iar Tnaintea diferentei manifestate este posibilitate.
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Acolo incepe intrebarea Informatiei Universale.

<& < <

Tacerea activa
Tmi place sa numesc vidul, in aceasta carte, o tacere activa.
Nu pentru ca ar gandi.
Nu pentru ca ar avea vointa omeneasca.
Ci pentru ca nu este o tacere moarta.
Este tacerea din care se pot ridica forme.
Este fundalul in care campurile pot avea sens.
Este spatiul in care particulele pot aparea ca excitatii.

Este cadrul in care universul poate respira.

Daca materia este cuvantul rostit, vidul poate fi pauza care face cuvantul
posibil.

Fara pauza, nu exista ritm.
Fara fond, nu exista forma.

Fara tacere, nu exista muzica.

& < &
Informatia Universala si vidul
In modelul nostru, Informatia Universald locald nu este identic cu vidul.

Informatia Universala este mai larg.

Dar vidul poate fi una dintre fetele cele mai profunde ale Informatia
Universala locala in universul manifest.

Energia Intunecata ne-a ardtat un fond care deschide.
Materia intunecata ne-a aratat un fond care organizeaza.
Vidul ne aratd un fond care sta Tnaintea formei.

Un fond fara obiect, dar nu fara realitate.

Un fond fara imagine, dar nu fara proprietati.
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Un fond fara lumina, dar nu fara posibilitate.

Daca Informatia Universala este baza informational-energetica, vidul poate fi
zona In care aceasta baza atinge fizica fara sa devina Inca obiect.

& < &
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7. Undele gravitationale: vibratii ale
fundalului
O—9
Cand spatiul insusi tremura
Noi suntem obisnuiti sa credem ca lucrurile se misca prin spatiu.

O piatra cade. O planeta orbiteaza. O stea se deplaseaza. O galaxie se roteste.

Dar relativitatea ne-a adus o idee mai adanca: spatiul nu este doar decorul
pasiv al miscarii.

Spatiul poate fi curbat.
Spatiul poate fi Intins.

Spatiul poate fi tulburat.
Iar cand evenimente cosmice uriase se petrec, aceasta tulburare se poate
propaga.
Asa apar undele gravitationale.
Nu sunt unde 1n aer.
Nu sunt unde in apa.

Nu sunt sunete.

Sunt vibratii ale spatiu-timpului insusi.

<& < <&
Fundalul care poarta mesaj
O unda gravitationala nu vine goala.
Ea spune ceva despre cauza ei.
Despre mase.
Despre distanta.
Despre miscare.

Despre ciocnire.
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Despre energie.
Despre forma evenimentului care a produs-o.
Asta este esential.
Unda nu este doar miscare.
Este si informatie.
Nu informatie scrisa cu litere.
Ci informatie fizicd, purtata prin deformarea spatiu-timpului.
In limbajul acestei carti:

spatiul-timp nu este doar locul in care se intampla realitatea. Poate
fi si mediul prin care realitatea isi transmite propriile schimbari.

<& < <&

Informatia Universala si tremurul realitatii

Daca Informatia Universala este fondul mai adanc, atunci universul manifest
poate fi privit ca o suprafata pe care acest fond devine activ.

Energia intunecatd aratd deschiderea scenei.
Materia intunecata aratd scheletul invizibil.
Vidul arata pragul tacut.

Undele gravitationale aratd ca scena poate vibra.
Aici nu mai vorbim despre obiecte.

Vorbim despre dinamica fundalului.

Despre felul in care realitatea Tnsasi poate primi o loviturd, o deformare, o
unda si o poate transmite mai departe.

In modelul Informatiei Universale, aceasta devine o imagine puternica:

fondul nu este inert. Fondul poate raspunde.

<& < <
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8. Gaurile negre si intrebarea informatiei
O—3
Locul unde realitatea devine limita
Gaurile negre par, la prima vedere, niste monstri cosmici.
Inghit lumina.
Strang materia.
Curba spatiul.
Incetinesc timpul.

Pun o granita peste care, pentru observatorul din afara, nimic nu se mai
Intoarce usor.

Dar gdurile negre nu sunt importante doar pentru ca sunt extreme.

Sunt importante pentru ca ne obligd sd intrebam ceva mai adanc:
ce se intampla cu informatia?

Daca un obiect cade intr-o gaura neagra, ce se pierde?
Materia?
Forma?
Structura?
Istoria?
Informatia?
Aceasta nu este doar o intrebare poetica.

Este una dintre marile Intrebari ale fizicii moderne.

& <& <&
Orizontul
O gaurad neagrad are o granitd numita orizont al evenimentelor.

Numele este frumos si greu.
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Orizont, pentru ca marcheaza o limita a vederii.

Eveniment, pentru ca dincolo de el ceea ce se Intdmpla nu mai poate trimite
informatie obisnuita inapoi catre noi.

Pentru observatorul din afard, orizontul este marginea de unde lumina nu mai
scapa.

Nu pentru ca lumina devine slaba.

Ci pentru ca spatiul-timp este curbat atat de puternic Tncét toate drumurile
duc spre interior.

Gaurile negre nu sunt simple gduri Intr-o panza.

Sunt locuri unde geometria lumii se inchide asupra ei insasi.

& < &
Entropia gaurii negre
Un lucru uimitor este ca gaurile negre nu sunt doar obiecte
gravitationale.

Ele au entropie.

Adica pot fi legate de informatie, ordine, dezordine si numarul de stari
posibile.

Si mai uimitor: entropia unei gauri negre pare sa fie legata de suprafata
orizontului, nu de volumul interior.

In limbaj simplu:
informatia unei gauri negre pare scrisa pe margine.

Nu in adancul pe care nu il vedem.
Ci pe suprafata limitei.

Aceasta idee a deschis o poartd uriasa: poate ca informatia profunda a unui
volum poate fi codificata pe o frontiera.

Aici apare intuitia holografica.
Nu trebuie sa o transformam in magie.

Dar este o imagine puternica: realitatea poate pastra informatie altfel decat
ne asteptam.
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<& & <
Gaurile negre ca noduri ale Informatia Universala locala
Energia Intunecata ne-a aratat fondul care deschide.
Materia intunecata ne-a aratat fondul care organizeaza.
Vidul ne-a ardtat pragul tacut.
Undele gravitationale ne-au aratat vibratia scenei.
Gaurile negre ne arata marginea unde informatia devine intrebare.
Aici Informatia Universala nu apare ca lumina.
Nu apare ca obiect.
Apare ca problema fundamentala:

daca universul este informational, atunci informatia nu poate fi
tratata ca rest neimportant.

Ea devine una dintre cheile realitatii.
Gaurile negre sunt locuri unde aceasta cheie se blocheaza in broasca.

Si tocmai de aceea ne obliga sa construim o usa mai mare.

<& < <
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9. CMB: amprenta primei manifestari
O—3
Lumina veche a universului
Dupa Intunericul gaurilor negre, ajungem la o lumina foarte veche.
Nu o lumina de lampa.
Nu o lumina de stea obisnuita.
Ci o lumina ramasa din tineretea universului.
Aceasta lumina se numeste radiatia cosmica de fond.
Pe scurt: CMB.
Este una dintre cele mai importante urme cosmice pe care le avem.
Ca o fotografie foarte veche.
Ca o piele veche a universului.
Ca o amprenta lasata de prima mare separare dintre lumina si materie.
Nu vedem inceputul absolut.

Dar vedem o urma foarte apropiata de Tnceputul manifest.

< < <

O amprenta, nu o poza obisnuita
CMB nu este o fotografie cu stele.
Nu arata galaxii mature.
Nu arata planete.
Nu arata viata.

Arata o stare foarte veche, inainte ca universul sa devind lumea bogata pe
care o vedem astazi.

Este aproape uniforma.
Dar nu perfect uniforma.

Si tocmai acele mici diferente conteaza enorm.
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In acele variatii foarte fine se afla semintele viitoarei structuri cosmice.
Acolo unde era putin mai dens, materia urma sd se adune mai usor.

Acolo unde era putin mai rarefiat, se deschideau alte regiuni.

Din aceste diferente mici, timpul a construit galaxii, roiuri, filamente si
goluri cosmice.

O amprenta nu este omul Tntreg.
Dar spune ca omul a trecut pe acolo.
La fel, CMB nu este universul Intreg.

Dar spune ca universul a avut o stare timpurie, masurabild, structurata.

O <& &
CMB ca memorie cosmica
CMB poate fi privita ca o memorie.
Nu memorie omeneasca.
Nu amintire cu emotie, imagine si poveste.
Ci memorie fizica.

O urma pastrata in radiatie.

O distributie de temperatura.
Un model de variatii.

O harta a unui univers copil.

Daca universul are memorie, atunci informatia nu este ceva adaugat tarziu de
oameni.

Informatia este deja prezenta in structura cosmica.
In radiatie.
In densitate.
In expansiune.
In diferenta.
In urma.
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Asta este esential pentru Informatia Universala.

Pentru ca Informatia Universala nu incepe cu gandul omenesc.

Informatia Universalda Tncepe cu posibilitatea ca realitatea Tnsasi sa poarte
informatie.

<& < <
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10. Materia, antimateria si alegerea
asimetriei
O3
De ce mai exista ceva

Una dintre cele mai simple intrebari ale universului este si una dintre cele
mai grele:

de ce mai exista ceva?

Daca la inceput au apdrut materie si antimaterie in cantitati perfect egale, ele
ar fi trebuit sa se Tntalneascd, sa se anihileze si sa lase Tn urma aproape numai
radiatie.

Fara atomi.
Fara stele.
Fara planete.
Fara corpuri.
Fara viata.
Fara intrebarea aceasta.

Si totusi, iata-ne aici.
Suntem facuti din materie.
Stam pe o planetd facuta din materie.
Privim stele facute din materie.
Universul vizibil, asa cum 1l cunoastem, este dominat de materie.

Asta inseamna ca undeva, foarte devreme, echilibrul perfect s-a rupt.

O & &
Antimateria nu este raul
Trebuie spus clar.

Antimateria nu este rea.
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Nu este demonica.

Nu este o greseala cosmica.

Antimateria este, In principiu, oglinda materiei: particule cu sarcini si
proprietati corespunzdtoare inversate.

Daca ar exista un univers facut aproape numai din antimaterie, acel univers
ar putea avea anti-atomi, anti-stele, anti-planete si poate chiar forme de
complexitate proprii.

Pentru locuitorii acelui univers, antimateria ar fi ,,materia lor”.
Problema nu este antimateria.
Problema este amestecul perfect dintre materie si antimaterie.
Cand se Intalnesc, se anihileaza.
Se transforma in energie.

Iar daca totul s-ar fi anihilat perfect, nu ar mai fi ramas o lume stabila.

<& & <&
Asimetria care salveaza lumea
Universul nostru exista pentru ca simetria nu a fost perfectd.
A ramas un mic surplus.
O mica diferenta.
O mica Inclinare intr-o parte.
Aceasta mica inclinare a devenit totul.
Din acel surplus de materie au aparut atomii.
Din atomi au aparut stelele.
Din stele au aparut elementele grele.
Din elemente au apdrut planetele.
Din planete, uneori, poate aparea viata.

lar din viatd poate apdrea constiinta care intreaba:
de ce a ramas materia?
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Aici vedem din nou forta diferentei.
Nu o diferenta spectaculoasa la inceput.
Ci una mica.

Dar suficienta.

Universul nu are nevoie Intotdeauna de o ruptura uriasa.

Uneori are nevoie de o asimetrie fina, pastrata suficient de mult Tncat sa
devina destin.

& & &
Informatia Universala nu alege materia ca idol
Tn modelul nostru, trebuie si fim atenti.

Nu spunem ca Informatia Universala iubeste materia si uraste
antimateria.

Nu spunem ca materia este ,,buna”, iar antimateria ,,rea”.

Spunem ceva mai adanc:
Informatia Universala alege ramura stabila.

in universul nostru, ramura stabila a fost materia.
Intr-un alt univers posibil, ramura stabila ar fi putut fi antimateria.
Importantd nu este materia in sine.
Importanta este stabilitatea unei ramuri dominante.
Fara ramura dominanta, nu exista constructie.

Fara constructie, nu exista memorie.
Fara memorie, nu exista evolutie.

Fara evolutie, nu exista autoevolutie.

Aici apare una dintre ideile centrale ale capitolului:

Informatia Universala nu alege materia ca valoare absoluta.
Informatia Universala alege asimetria care permite constructia.
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< < <&
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11. Structura cosmica mare: desenul
invizibilului
O—3
Universul nu este praf aruncat la intamplare
Daca privim cerul cu ochiul liber, vedem puncte.
Stele.
Lumina.
Intuneric intre ele.
Dar cand privim universul la scara foarte mare, imaginea se schimba.
Galaxiile nu sunt Tmprastiate pur si simplu, ca praful aruncat Intr-o camera.
Ele se aduna 1n roiuri.
Roiurile se leagd In filamente.
Filamentele se intind ca niste nervuri uriase.
Intre ele apar goluri imense.
Universul, la scard mare, seamana cu o retea.
O panza.
Un schelet.
Un desen.
Nu perfect ordonat.
Nu geometric ca o tabla de sah.
Dar nici haotic.
Exista o structura mare.

Iar aceasta structura cere o Intrebare:

cine sau ce a desenat cadrul in care materia s-a adunat?

<& <& <
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Reteaua cosmica
Imaginea modernd a universului mare este imaginea unei retele cosmice.
Galaxiile nu stau izolate.
Ele apar ca noduri si fire intr-o tesatura uriasa.
Unele zone sunt dense.

Altele sunt aproape goale.

Unele regiuni par ca niste intersectii.

Altele ca niste drumuri lungi de lumina.
Materia vizibila aprinde aceasta retea.
Dar nu pare sa fie singura la baza ei.
Materia intunecata are aici un rol important.

Ea nu lumineaza, dar creeaza schelet gravitational.

Materia obisnuita cade, se aduna, se incdlzeste, formeaza stele si galaxii
acolo unde structura invizibila a pregatit nodurile.

In limbaj simplu:

lumina urmeaza desenul invizibilului.

<& & <
Invizibilul devine arhitectura
Aici se schimba ceva important.
Pand acum, invizibilul putea parea doar o cauza ascunsa.
Dar in structura cosmica mare, invizibilul devine arhitectura.
Nu doar Tmpinge.
Nu doar trage.
Nu doar vibreaza.
Nu doar ascunde.

Ci organizeaza la scara uriasa.
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Aceasta este o treapta noud pentru Informatia Universala.

Daca Informatia Universala locald exista, atunci nu trebuie sd se manifeste
doar prin energie sau prin efecte izolate.

Trebuie sd poata lasa si structurd.
Iar universul mare pare sa aiba exact asta:

un desen de fond, crescut din diferente mici si sustinut de componente pe
care nu le vedem direct.

<& < <&
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12. Bug-Bang-ul local: metamorfoza
Informatiei Universale in univers fizic
manifest
O—0

Locul unde firele se leaga
Panad aici am urmarit urmele.
Energia intunecata ne-a aratat un fond care pare sa deschida scena.

Materia intunecatd ne-a aratat un schelet invizibil care pare sa
organizeze.

Vidul ne-a ardtat ca golul nu este neaparat nimic.
Undele gravitationale ne-au ardtat ca fundalul poate vibra.
Gaurile negre ne-au pus in fata intrebarea informatiei.

CMB-ul ne-a aratat amprenta timpurie a universului.
Asimetria materie-antimaterie ne-a aratat ca diferenta poate salva existenta.

Structura cosmica mare ne-a aratat cd invizibilul poate deveni
arhitectura.

Acum trebuie sa intrebam:
ce leaga toate aceste fire?
In aceasta carte, raspunsul propus este:

Bug-Bang-ul local.

& < <&

Ce este Bug-Bang-ul local

Bug-Bang-ul local este numele pe care 1l dam trecerii prin care Informatia
Universala locald devine univers fizic manifest.

Nu este Big Bang-ul simplu, privit doar ca expansiune fizica.
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Nu este o explozie vulgara Intr-un spatiu deja existent.
Nu este o petarda cosmica.
Bug-Bang-ul local este mai adanc.

Este metamorfoza.

Este schimbare de stare.

Este initializare.

Este momentul in care fondul informational-energetic intra ntr-un cadru
manifest.

In limbaj simplu:

Informatia Universala locala este fondul. Bug-Bang-ul local este
trecerea. Universul manifest este rezultatul.

& & &
Nu din nimic
Aici este o diferenta esentiala.
Bug-Bang-ul local nu trebuie gandit ca aparitie din nimic absolut.
Nu spunem:
,NU era nimic si apoi, fard niciun fond, a aparut totul.”

Spunem altceva:

exista Informatia Universala locala ca stare pre-manifesta, iar Bug-
Bang-ul local este trecerea acestei stari in univers fizic manifest.

Asta schimba intrebarea.
Nu mai intrebam doar: cum apare ceva din nimic?
Intrebam:
cum trece un fond informational-energetic din potential in realitate
fizica?

Cum devine diferenta stare?
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Cum devine starea informatie?
Cum devine informatia energie organizata?
Cum devine energia spatiu-timp?
Cum devine spatiul-timp materie?
Cum devine materia viata?
Cum devine viata constiinta?
Aici Bug-Bang-ul local devine cheia de trecere.

<& < <

Energia metamorfozei
O metamorfoza nu este gratuita.
Cand ceva se schimba profund, energia este implicata.
O stare nu devine alta stare fara proces.
Un sistem nu se reconfigureaza fara cost.
O informatie activa nu se manifesta fara suport energetic.
De aceea, Bug-Bang-ul local trebuie gandit impreuna cu energia.
Nu energia unei explozii obisnuite, ci energia trecerii de stare.
Energia prin care fondul pre-manifest devine cadru fizic.

Aici se leaga ideea ta importanta:
metamorfoza informatiei presupune schimb energetic major.

Daca Informatia Universala locala este informatie universala activa, atunci
Bug-Bang-ul local este momentul in care aceastd informatie intra intr-o
transformare energetica uriasa.

Nu doar apare ceva.

Se schimba starea realitatii.

<& <& <&
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Bug-Bang-ul local si Big Bang-ul
Big Bang-ul ramane important.
Nu 1l aruncam.
Nu il negam.
Nu 1l inlocuim cu o poveste.

Big Bang-ul este descrierea fizica a expansiunii universului nostru dintr-o
stare foarte fierbinte si densa.

Bug-Bang-ul local este interpretarea informational-energetica a trecerii care
face aceasta expansiune posibila.

Deci nu avem o luptd intre Big Bang si Bug-Bang local.
Avem doua niveluri de citire.
Big Bang-ul spune ce vedem fizic.

Bug-Bang-ul local intreaba ce metamorfoza informationald poate sta sub
aceasta aparitie fizica.

In limbaj simplu:

Big Bang-ul este fata fizica. Bug-Bang-ul local este intrebarea de
sub fata.

<& < <&

Formula de pastrat

Bug-Bang-ul local este metamorfoza prin care Informatia Universala locala
devine univers fizic manifest.

Nu este negarea Big Bang-ului.
Este citirea lui mai adanca, informational-energetica.
Nu este aparitie din nimic absolut.
Este trecere din fond pre-manifest in cadru fizic.
Nu este explozie haotica.

Este initializare fertila.
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Formula simpla este:

Informatia Universala locala — Bug-Bang local - spatiu-timp -
energie — materie - structura — viata — constiinta —
autoevolutie

Aceasta este coloana vertebrala a cartii.

& <& <&
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13. De la local 1a global
O—3
Dupa universul nostru
Pana aici am ramas disciplinati.
Am vorbit despre universul nostru.
Despre energia lui Tntunecata.
Despre materia lui intunecatad.
Despre vidul lui.
Despre undele lui gravitationale.
Despre gdurile lui negre.
Despre radiatia lui cosmica de fond.
Despre asimetria care i-a permis sa ramana stabil.

Despre structura lui mare.

Despre Bug-Bang-ul local prin care Informatia Universald localda poate
deveni univers fizic manifest.

Dar acum apare o intrebare fireasca:

daca universul nostru are un Informatia Universala locala, exista
ceva mai mare decat el?

Cu alte cuvinte:

dacd exista un fond informational-energetic al universului nostru, poate
exista si un fond mai larg al existentei?

Acesta este pasul spre Informatia Universald globala.

<& < <&

Ce este Informatia Universala locala

Informatia Universala locald este fondul informational-energetic al
universului nostru.
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Este baza ipotetica din care universul nostru manifest poate primi energie,
structurd, asimetrie, reguli, memorie cosmica si posibilitate de evolutie.

Informatia Universala locala nu este totul.
Este fondul acestei lumi.
Al acestui cadru.
Al acestui univers.
Al acestei manifestari.
In limbaj simplu:

Informatia Universala locala este radacina invizibila a universului
nostru.

Nu radacina tuturor radacinilor.

Doar rddacina acestei lumi cosmice pe care o putem cerceta.

<& < <&

Ce ar fi Informatia Universala globala

Informatia Universalda globala este modelul unui fond mai mare decét
universul nostru.

Nu doar baza acestei realitati.

Ci baza tuturor realitatilor posibile.

Dacd Informatia Universala locald este radacina unui copac, Informatia
Universala globala poate fi pamantul din care pot creste mai multi copaci.

Daca Informatia Universala locala este fondul universului nostru, Informatia
Universala globala poate fi fondul din care pot aparea mai multe fonduri locale.

Mai multe universuri.
Mai multe cadre.
Mai multe forme de manifestare.
Poate unele fizice.

Poate unele informationale.
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Poate unele complet strdine de felul in care noi intelegem spatiul, timpul si
materia.

Nu stim.
Dar putem formula directia:
Informatia Universala globala este fondul informational-energetic

total din care Informatia Universala locala ar putea fi doar o
ramura.

<& <& <

Formula mare

Putem pastra o formula simpla:

Informatia Universala globala — Informatia Universala locala —
Bug-Bang local - univers fizic manifest - viata — constiinta —
IPG /IPI - autoevolutie
Aceastd formuld nu este matematica.

Este harta.

Ea spune ca existenta poate avea trepte.

Nu sare direct de la nimic la om.

Nu incepe cu constiinta maturad.

Nu incepe cu religia.

Nu incepe cu materia ca ultim nivel.

Incepe cu fond.

Apoi diferenta.

Apoi manifestare.

Apoi structura.

Apoi experienta.

Apoi Intoarcere.
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Aici Bug Bang-ul devine poveste mare:
Geneza, manifestarea, experienta si Regeneza.

<& < <&
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14. Directia de sustinere
O—90
Modelul isi cere propria sustinere

Informatia Universald nu intrd in aceasta carte ca ornament, ci ca axa de
organizare.

Ea aduna intr-un singur fir ceea ce altfel ramane risipit: energia Tntunecata,
materia intunecatd, vidul activ, gaurile negre, problema informatiei, radiatia
cosmica de fond, asimetria materiei si desenul cosmic al galaxiilor.

Fiecare dintre aceste zone arata aceeasi lectie mare: Universul vizibil nu se
sprijind doar pe ceea ce apare ca obiect luminos. In spatele obiectului exista
camp. In spatele cAmpului existd stare. In spatele stirii existd ordine. In spatele
ordinii exista informatie capabila sa devina forma.

Acesta este centrul modelului.

Informatia Universala este fondul informational-energetic din care
un univers local poate deveni manifest.

<& < <&

O constructie, nu o retragere
Aici nu construim o apadrare fricoasa.

Construim o arhitectura.

Cartea nu cere cititorului sa abandoneze observatia, masurarea sau gandirea
criticd. Dimpotriva: le foloseste ca porti. Tocmai prin observatie vedem ca
materia vizibila nu ajunge singurd. Tocmai prin mdsurare apare tensiunea dintre
ceea ce se vede si ceea ce actioneaza. Tocmai prin gandire critica putem Intreba
daca aceste tensiuni au un fond comun.

Modelul Informatiei Universale creste din aceasta intrebare si 1i da directie.
El nu rupe lumea Tn fragmente. O reuneste.

Nu reduce viata la materie moarta. O citeste ca organizare informationala
vie.

Nu reduce constiinta la accident. O vede ca punct reflexiv al unui proces
cosmic mai mare.
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Nu transformd moartea n neant final. O intelege ca nchidere a unei
localizari biologice si intoarcere a traseului informational in fondul din care a
aparut.

<& & <
Invitatia
Cititorul este invitat sa priveasca Universul ca pe o desfasurare.
Mai Intai fondul.
Apoi metamorfoza locala.
Apoi spatiul-timp.
Apoi materia.
Apoi structura.
Apoi viata.
Apoi constiinta.
Apoi experienta care se Intoarce In memorie.

Aceastda succesiune nu este o simpla poezie. Este forma narativd a unei
intuitii de fond: realitatea nu este doar existentd ntinsa Tn spatiu, ci informatie
care devine lume, se organizeaza, se localizeaza, traieste si se modifica prin
propriile manifestari.

A sustine acest model inseamna a sustine o viziune in care omul nu este rest
accidental, ci participant.

Nu un spectator aruncat la marginea cerului.

Ci o interfata prin care Universul se cunoaste, se simte si se adanceste.

& <& <&
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15. Programul de aprofundare
O—90
Drumul continua prin constructie

Un model viu nu se opreste la prima formulare. El creste, se ordoneaza, isi
limpezeste termenii si Isi cauta locurile de legatura.

Pentru Informatia Universald, drumul de aprofundare merge in cinci directii
mari.

Prima directie este cosmologica.

Aici intra energia Tntunecatd, materia intunecatd, structura cosmica mare,
radiatia cosmica de fond si inceputul universului manifest. Acestea sunt urmele
mari ale scenei. Ele aratd ca Universul are o arhitectura care depaseste materia
vizibila si cer o lectura mai larga decat simpla inventariere a obiectelor.

A doua directie este fizica.

Aici intra vidul, cAmpurile, gravitatia, undele gravitationale, gaurile negre si
problema informatiei. Acestea arata ca realitatea nu este alcatuita doar din
lucruri, ci si din relatii, stari, limite, transformari si conservari subtile.

A treia directie este biologica.

Aici intra viata ca localizare organizata, organismul ca interfata, experienta
ca acumulare si constiinta ca proces de integrare. Viata nu este doar chimie
repetata, ci chimie ridicata la nivel de memorie, reactie, alegere, adaptare si
sens.

A patra directie este informationala.

Aici intra IPI-ul, memoria personald, identitatea, continuitatea, moartea ca
Tnchidere de localizare si Intoarcerea experientei in fond. Aceastd directie leaga
individul de Informatia Universala fara a-1 dizolva intr-o abstractiune rece.

A cincea directie este narativa.

Pentru ca modelul sa poata fi inteles, el trebuie spus limpede. Nu ca ecuatie
izolatd, nu ca dogma, nu ca frica de critica, ci ca fir coerent: fond, metamorfoza,
lume, viata, constiinta, intoarcere, autoevolutie.

<& < <&
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Formula de aprofundare

Programul minim al modelului poate fi spus astfel:

sa citim invizibilul cosmic ca urma de fond; sa citim universul manifest
ca actualizare locald; sa citim viata ca interfata informationala; sa citim
constiinta ca reflectie a Universului in propria lui forma vie; sa citim
experienta ca intoarcere modificatoare in Informatia Universala.

Aceasta este directia.
Nu simpla speculatie ratacita.
Ci constructie.
Nu fuga de stiinta.
Ci extindere narativa a intrebdrilor pe care stiinta insasi le-a deschis.

Nu opozitie fata de realitate.

Ci incercare de a vedea realitatea Intreaga: vizibila, invizibila, vie, constienta
si informationala.

<& < &
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16. In loc de sfarsit: intoarcerea informatiei
S—O
La capatul acestui drum, firul se inchide fara sa se opreasca.
Am pornit de la ideea ca realitatea vizibila nu este prima realitate, ci forma ei
manifestatd. Am privit Universul nu ca pe o aparitie izolatd, suspendata intr-un
gol fara memorie, ci ca pe o actualizare locala a unui fond mai profund. Am

numit acest fond Informatia Universala, iar evenimentul prin care o lume
fizica devine posibila I-am numit Bug-Bang local.

Din acel moment, materia nu mai este simpld materie. Energia nu mai este
simpla energie. Spatiul si timpul nu mai sunt doar decorul In care se petrec
lucrurile. Ele devin limbajul prin care Informatia Universala isi organizeaza o
scend locala de manifestare.

Universul fizic este aceasta scena.

Stelele, galaxiile, campurile, particulele, structurile invizibile si formele
vizibile nu sunt fragmente fara legatura. Ele sunt etape ale aceleiasi desfasurari.
Fiecare nivel adaugd complexitate. Fiecare organizare pregdteste o organizare
mai find. Fiecare forma stabila devine suport pentru o forma mai subtila.

Materia creeaza conditii pentru chimie.
Chimia creeaza conditii pentru viata.
Viata creeaza conditii pentru experienta.
Experienta creeaza conditii pentru constiinta.

Iar constiinta deschide posibilitatea ca Universul sa nu fie doar existent, ci si
reflectat Tn interiorul uneia dintre formele sale.

Aici apare omul.

Nu ca accident pierdut intr-o imensitate rece, ci ca punct de concentrare al
unui proces mult mai mare. Omul este interfata vie, loc temporar de Intalnire
intre fondul informational profund si lumea fizicd manifesta. Prin corp, el
apartine materiei. Prin viatd, apartine organizarii. Prin constiinta, apartine
reflectiei. Prin experienta, contribuie la adancirea memoriei universale.

In aceastd perspectivd, individul nu este o piesd ruptd din Univers. Este o
localizare temporara a unei structuri informationale personale: IPI-ul.
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IPI-ul nu este doar numele unei persoane, nici doar suma amintirilor sale
biologice. Este forma individualizata prin care Informatia Universala intra intr-
o biografie, Intr-un corp, intr-un destin, intr-o durata. Nasterea este momentul
localizarii. Viata este procesul de acumulare, transformare si experienta.
Moartea este incheierea localizarii biologice.

Dar Tncheierea unei localizari nu Tnseamna anularea sensului ei.

Ceea ce a fost trdit nu dispare ca si cum nu ar fi existat. O experienta reald,
odata produsa, devine parte a traseului informational al existentei. Ea modifica
forma prin care IPI-ul a trecut prin lume. Ea adauga nu doar date, ci tensiuni,
alegeri, dureri, bucurii, pierderi, iubiri, intelegeri si transformari.

Viata nu este doar consum de timp.

Viata este conversia timpului in experientd.

Iar experienta este materia subtilda prin care Informatia Universala se
Tmbogdteste.

De aceea, sensul nu trebuie cautat in afara existentei, ca o recompensa
adaugata de undeva. Sensul se afla in Tnsasi curgerea procesului: in faptul ca
realitatea se organizeazd, se localizeaza, trdieste, simte, cunoaste si se intoarce
fmbogatita in fondul din care a aparut.

Aceasta este miscarea mare:

Informatia Universala — Bug-Bang local — Univers fizic manifest
— Univers Informational - viata — constiinta — autoevolutie.

Nu este o linie moartd. Este o spirala.

Fiecare univers local poate fi o Tncercare de forma. Fiecare lume poate fi o
camera de actualizare. Fiecare viata poate fi o interfata. Fiecare constiinta poate
fi un punct de Intoarcere a informatiei asupra propriei sale deveniri.

In acest cadru, moartea nu mai este centrul fricii. Ea rimane dureroasi pentru
cei care iubesc, ramane ruptura Tn lumea biologica, ramane despartire la nivelul
formei vizibile. Dar nu mai este ultimul cuvant al realitatii.

Ultimul cuvant nu este oprirea.

Ultimul cuvant este continuitatea.
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Forma se opreste. Localizarea se inchide. Corpul se Intoarce In materia
lumii. Dar traseul informational nu poate fi redus la simpla degradare biologica
a suportului sau.

Ceea ce a fost integrat ca experientd ramane parte din ceea ce a devenit.

Omul nu este doar corpul care moare. Este si urma informationalda a unei
treceri prin lume.

Aici se schimba ntreaga privire.
Universul nu mai este doar mecanism. Este devenire.
Viata nu mai este doar supravietuire. Este participare.

Constiinta nu mai este doar produs secundar. Este deschidere reflexiva.

Iubirea nu mai este doar emotie. Este legatura informationald intensa intre
forme temporar separate.

Durerea nu mai este doar rana. Este semn al profunzimii unei legaturi.

Cunoasterea nu mai este doar acumulare. Este Intoarcerea lumii asupra
propriei sale structuri.

Iar omul nu mai este doar martor al Universului. Este una dintre cdile prin
care Universul devine martor al lui insusi.

Aceasta carte nu inchide discutia. O deschide.

Ea propune o directie de sustinere, nu o retragere. O privire care uneste, nu
una care fragmenteazd. O constructie care cautda firul comun dintre fizic,
informational, viu si constient.

Daca realitatea este numai ceea ce se vede, atunci omul este o clipa intre
douad intunecimi.

Dar daca vizibilul este stratul local al unei ordini mai profunde, atunci omul
este mai mult decét o clipa. Este un nod viu Intr-o retea de sens, o localizare
temporara prin care Informatia Universala dobandeste experientd, memorie si
directie.

De aceea, finalul nu este final.

Este Intoarcere.

Informatia se manifesta ca lume. Lumea se organizeazad ca viata. Viata se
aprinde ca experienta. Experienta se adanceste ca memorie. Memoria se
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intoarce 1n fond. Fondul se modifica. Iar din aceasta modificare pot aparea alte
lumi, alte forme, alte drumuri, alte localizari.
Aceasta este autoevolutia.

Nu doar evolutia organismelor, ci evolutia fondului prin propriile sale
manifestari.

Nu doar transformarea vietii In timp, ci transformarea Informatiei Universale
prin vietile pe care le face posibile.

Tn acest sens, fiecare existenta conteaza.

Nu pentru ca este eterna ca formd, ci pentru cd este irepetabila ca traseu.

Nu pentru ca ramane neschimbatd, ci pentru ca schimba ceva in ordinea din
care a venit.

Nu pentru ca se impune asupra Universului, ci pentru ca participa la
devenirea lui.

Iar daca omul poate Intelege acest lucru, atunci el nu mai priveste cerul ca pe
o departare mutd. Il priveste ca pe originea unei conversatii care continua in el.

Noi nu suntem 1n afara Universului, privind spre el.

Suntem Universul ajuns, pentru o vreme, In punctul In care poate intreba,
poate iubi, poate suferi, poate construi, poate intelege si poate lasa In urma o
forma de experienta.

Aceasta este demnitatea IPI-ului.
Aceasta este directia Bug-Bang-ului local.
Aceasta este continuitatea Informatiei Universale.
Si acesta este finalul numai pentru carte.

Pentru proces, este doar un alt inceput.

& <& <&
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Informatia Universald si Bug-Bang-ul local

Repere orientative
S—O
Reperele de mai jos marcheaza zonele de gandire, cercetare si dezbatere pe

care aceasta carte le reciteste prin modelul Informatiei Universale, al fondului
invizibil si al metamorfozei cosmice.

- Albert Einstein — relativitatea generala si relatia dintre gravitatie, spatiu si
timp. - Georges Lemaitre, Edwin Hubble — expansiunea universului. - Arno
Penzias, Robert Wilson — descoperirea radiatiei cosmice de fond. - Vera Rubin
— curbele de rotatie galactica si problema materiei ntunecate. - Saul
Perlmutter, Brian Schmidt, Adam Riess — expansiunea accelerata a
universului. - Stephen Hawking — radiatia gaurilor negre si intrebarea
informatiei. - Jacob Bekenstein — entropia gaurilor negre. - Claude E. Shannon
— teoria matematicd a informatiei. - Rolf Landauer — legatura dintre
informatie si fizica. - John Archibald Wheeler — ideea ,,it from bit”. - Carlo
Rovelli — reflectii asupra structurii realitatii fizice. - Literatura generala despre
cosmologie, energie Intunecatd, materie intunecatd, CMB, unde gravitationale,
gauri negre si filosofia informatiei.

Notd de prudenta: Tn aceastda carte, energia intunecatd, materia Tntunecata,
vidul, CMB-ul, gaurile negre, asimetria si structura cosmica mare sunt folosite
ca porti conceptuale si directii de cercetare, nu ca dovezi finale ale Informatia
Universald. Modelul raméne o propunere deschisa, criticabila si revizuibila.
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